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OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Travailler la compréhension de l’analyse grammaticale
et lidentification du groupe sujet, du groupe verbal,
des compléments d’objets directs, et des compléments
circonstanciels.

«Undrame s’est passé, est en trainde se produire, ou
doit se dérouler prochainement ! Voila une nouvelle
enquéte pour l’inspecteur Circonstance !

@ Mais de quoi s’agit-il ? Et ol ? Quand ? Comment ?
Quelles sont les circonstances du drame ? »
L’inspecteur Circonstance va mener son enquéte.

MATERIEL

o 1 plateau jeu avec une roue réversible (2 niveaux de difficulté)
e 175 cartes réparties en 7 catégories de 25 cartes :
Cartes bleues : Qui ? (sujet)
Cartes rouges : Fait ? (verbe)
Cartes noires  : Quoi ?/Qui ? (complément d’objet direct)
Cartes vertes : Ou ? (complément circonstanciel de lieu)
Cartes oranges : Comment ? (complément circonstanciel de
maniere)
Cartes violettes : Quand ? (complément circonstanciel de temps)
Cartes jaunes : Phrases «bilan».

MODES OPERATOIRES

Le plus jeune fait tourner le premier, la fleche de la roue.
Il peut ensuite piocher une carte de la couleur correspon-
dante a celle de la case et ainsi commencer a reconstituer
la phrase relatant les circonstances du drame. Puis c’est au
joueur suivant de faire tourner la fléche.

Le gagnant est celui qui parvient a noter le premier sur
sa «feuille de route», toutes les circonstances du drame,
en écrivant une phrase cohérente et correcte au niveau
temporel et de |’accord sujet/verbe.

O = Le méme protocole de jeu peut se faire avec la

roue des circonstanciels, sans indication de couleurs.

Les joueurs doivent dans ce cas retrouver la couleur des
cartes correspondante, en se posant les bonnes questions.
(ex : La fleche s’arréte sur la case «complément circonstanciel
de temps» le jouer doit se poser la question «quand ?»).

Jeu avec les cartes «bilan».

En complément des protocoles de jeux précités.

Quand le joueur a construit une phrase, il va alors piocher
une carte bilan et, a tour de rdle, en faisant tourner la fleche
de la roue, il doit identifier et souligner dans sa phrase, le
sujet, le verbe, et tous les compléments. Si le joueur re-
tombe sur une rubrique déja renseignée, il passe son tour.
Le premier des joueurs qui a terminé sa recherche est le
vainqueur de la partie.

On peut également faire une partie uniquement
avec les phrases «bilan». Se munir d’une «feuille de route».
On choisit préalablement le coté de la roue avec lequel on
va jouer. Chaque joueur prend une carte «bilan~». A tour de
role, les joueurs tournent la fléche et identifient dans leur
phrase le morceau qui correspond a l’information donnée
par la fleche. Si le joueur retombe sur une rubrique déja
renseignée, il passe son tour. Le premier des joueurs qui a
terminé sa recherche est le gagnant de la partie.
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